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1 Introduction 
 
Le logiciel Aladin est un atlas interactif du ciel. Il permet aux utilisateurs de visualiser des 
images digitalis®es du ciel et d'y superposer des informations issues de catalogues ou de 
bases de donn®es astronomiques.  
 
Aladin est distribu® sous deux formes : une version all®g®e ç Aladin Lite è destin®e aux 
navigateurs Web, et une version plus compl¯te ç Aladin Desktop è pour un usage 
classique de bureau. Ce manuel concerne Aladin desktop uniquement. 
 
Aladin Desktop permet d'acc®der de faon interactive ¨ la plupart des donn®es images et 
catalogues astronomiques fournis par les grandes agences, les centres de donn®es, 
instituts et projets locaux et notamment ¨ Simbad/CDS, NED/NASA, VizieR/CDS, 
MAST/STScI/NASA, CADC, SkyView/HEASARC/NASA, ESAC/ESA, JAXA, 
SDSS/SLOAN, SkyBot/IMCCE, côest-̈-dire ¨ la totalit® des donn®es disponibles dans ce 
que lôon nomme ç Observatoire Virtuel è. 
  
Aladin est un logiciel d®di® aux professionnels de lôastronomie. Il peut °tre ®galement 
utilis® par des enseignants, des ®tudiants, des amateurs. Il est gratuit, et le titulaire des 
droits est lôUniversit® de Strasbourg/CNRS (voir mention l®gale). Il a ®t® traduit en 
plusieurs langues dont lôanglais, le franais, lôitalien, l'allemand, l'iranien, le russe, le 
chinois, le japonais, lôespagnol, é 
 
Aladin est couramment utilis® pour : 
× La visualisation et la v®rification des donn®es images et catalogues ; 
× Lôexploration des donn®es astronomiques disponibles ; 
× La pr®paration de missions dôobservations ; 
× La g®n®ration de cartes de champs. 
 
 
Aladin est d®velopp® par le Centre de Donn®es astronomiques de Strasbourg (CDS). Il est 
compatible avec la plupart des configurations informatiques de bureau et notamment 
Windows, Linux et Mac. Il ne n®cessite pas de ressources informatiques importantes ¨ 
moins quôil nôait ¨ manipuler de tr¯s grands catalogues (plusieurs centaines de milliers 
dôobjets) 
 
Cr®® en 1999, Aladin supporte les standards de l'International Virtual Observatory 
alliance (IVOA) (ou ç Observatoire Virtuel è), il est interconnectable avec d'autres outils 
de visualisation et d'analyse (TOPcat, CASSIS, DS9, SPLAT, VOSpec,é). Tous ces points 
forts lui permettent d'°tre un puissant outil d'exploration et d'int®gration de donn®es. 
 
Lôadresse du site Web dôAladin est la suivante : http://aladin.u-strasbg.fr. 

http://aladin.u-strasbg.fr/
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2 Installation 
 

 

 
 

La m®thode dôinstallation dôAladin d®pend de votre configuration mat®rielle. Dans tous 
les cas, cela ne vous prendra que quelques secondes. 

Installation 

Aladin ne requiert que quelques m®gaoctets dôespace disque pour son installation et 256 
m®gaoctets de m®moire vive suffisent pour la plupart des travaux. 

Tout syst¯me 

URL : http://aladin.u-strasbg.fr/java/nph-aladin.pl 
 

Cette URL utilise la technologie WebStart propre au logiciel ®crit en Java. Si vous avez 
d®j¨ install® Java1, un simple clic sur cette URL effectuera lôinstallation et le lancement de 
lôapplication. 
 
Note technique : Suivant votre syst¯me de s®curit®, il est possible que vous ayez ¨ 
enregistrer le fichier de lancement (extension ç Aladin.jnlp è), puis ¨ indiquer 
explicitement (g®n®ralement via un menu contextuel bouton de droit2) que vous voulez 
ouvrir ce fichier avec ç Java Web start è. 

Alternatives sp®cifiques pour chaque Syst¯me dôExploitation 

Windows 

URL : http://aladin.u-strasbg.fr/java/Aladin.exe 
 

Si vous travaillez sous Windows, la m®thode la plus rapide et la plus simple est de 
simplement recopier le fichier ç Aladin.exe » dans un de vos dossiers, ou m°me sur votre 
bureau. Côest tout ! Ou presqueé il nôest pas impossible que vous ayez ¨ convaincre votre 
anti-virus qu'Aladin nôen est pas un. 

Mac 

URL : http://aladin.u-strasbg.fr/java/Aladin.dmg 
 

Lôinstallation sous Macintosh se pr®sente sous la forme dôun classique paquetage ç dmg è.  
Vous le t®l®chargez, vous lôouvrez, et vous copiez le fichier ç Aladin.app  è dans votre 
dossier ç Application  è. Côest tout ! ou presqueé Il vous sera probablement n®cessaire 
dôautoriser lôex®cution dôAladin dans le centre de s®curit® de votre Mac. Un rapide tour 

                                                 
1 http://www.java.com 
2 Dans le cas dôun Mac, il peut °tre n®cessaire de maintenir la touche Ctrl appuy®e pour voir appara´tre le bouton de 

lancement de lôex®cution. 

http://aladin.u-strasbg.fr/java/nph-aladin.pl
http://aladin.u-strasbg.fr/java/Aladin.exe
http://aladin.u-strasbg.fr/java/Aladin.dmg
http://www.java.com/
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sur votre moteur de recherche favori vous donnera la solution propre ¨ votre syst¯me 
sp®cifique. 

Linux et autres syst¯mes Unix 

URL : http://aladin.u-strasbg.fr/java/Aladin.tar 
 

L'installation sous Linux se pr®sente comme un fichier archive ç tar è. Vous t®l®chargez 
le fichier, vous les d®compactez les fichiers via la commande ç tar xvf Aladin.tar è ou tout 
autre utilitaire ®quivalent.  C'est tout ! 
 
 
A noter : Aladin peut °tre utilis® sur des donn®es stock®es localement. Cependant il est 
pr®f®rable de disposer dôune connexion Internet, m°me de faible d®bit (Ó 200Ko/s) pour 
pouvoir acc®der ®galement aux bases de donn®es astronomiques.  
 
Pour plus de d®tails sur lôinstallation dôAladin ou pour acc®der ¨ la derni¯re version en 
test, veuillez-vous r®f®rer ¨ la page Web suivante : 

http://aladin.u-strasbg.fr/java/nph-aladin.pl?frame=downloading 
 

3 Prise en main 
 
Pour vous donner un bref aperu des potentialit®s dôAladin, voici un sc®nario typique de 
visualisation de donn®es images et catalogues autour dôun objet astronomique : 
 

1. Lancement dôAladin 
2. Recherche dôune image astronomique de lôobjet M51 
3. Recherche des donn®es Simbad autour de cet objet 
4. Chargement du catalogue Gaia autour de cet objet 
5. Visualisation des donn®es (d®placement, zoomé) 
6. Consultation des mesures et des donn®es originales 
7. Sauvegarde 

 
Nous allons suivre pas ¨ pas ce sc®nario. 

Lancement dôAladin (1) 

Le lancement dôAladin d®pend 
du type de configuration 
mat®rielle dont vous disposez. 
Sous Windows et Macintosh, 
un double-clic sur lôic¹ne 
dôAladin va d®marrer 
lôapplication.  Sous Linux et 
autres stations Unix, il vous 
sera peut °tre n®cessaire de 
passer la commande : Aladin  

 

http://aladin.u-strasbg.fr/java/nph-aladin.pl?frame=get&id=Aladin.jar
http://aladin.u-strasbg.fr/java/nph-aladin.pl?frame=downloading
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Chargement des donn®es (2, 3 et 4) 

La m®thode la plus simple pour charger une image dôun objet astronomique dans Aladin 
consiste ¨ cliquer dans le panneau central pour charger un fond de ciel ï par d®faut le DSS 
couleur - puis ¨ indiquer le nom ou la position de lôobjet 
central dans le champ de saisie intitul® ç Command è. 
Dans notre exemple, il sôagit de ç M51 è.  
 

Pour choisir un autre fond de ciel que celui par d®faut, il est 
n®cessaire dôouvrir lôarbre des collections des donn®es 
(ç Data Discovery Tree è) qui est visible sur la gauche de la 
fen°tre Aladin, puis de double-cliquer sur le relev® du ciel 
d®sir®. Dans lôexemple ci-contre, GALEX GR6 en couleur. De 
la m°me faon, vous pourrez charger les donn®es Simbad 
depuis la branche ç Data base è, ainsi que le catalogue Gaia 
dans la branche ç Catalog/VizieR/I-Astrometrical 
Data/Gaia DR1/gaiaSource è. Au vu de la grande quantit® de 
collections d®crites dans lôarbre, il est souvent plus pratique 
de simplement saisir un mot cl® dans le champ ç select è en 
dessous de lôarbre - par exemple ç Gaia è - pour ne garder 
dans celui-ci que les collections concern®es.  
 
A chaque s®lection dôune collection dans lôarbre apparait en 
regard une fen°tre proposant les diff®rents modes dôacc¯s 
possibles. Le double-clic sur le nom de la collection dans 
lôarbre est un raccourci pour utiliser le mode dôacc¯s par 

d®faut. Dans notre exemple, ç dans la vue è signifie que les donn®es ne seront charg®es 
que sur le champ de vue courant. 

 

Visualisation des donn®es (4) 

La visualisation des donn®es se fait dans la 
fen°tre principale dôAladin. Elle se compose 
principalement de 4 ®l®ments : 

1. Lôarbre des collections (ç Data 
tree è) : affiche lôensemble des 
collections de donn®es disponibles 
(>20 000 collections dôimages, de cubes, 
de catalogues). 

2. La pile (ç Stack è) : pr®sente lôensemble 
des donn®es charg®es sous forme dôun 
empilement de ç plans è. Lôîil de 
lôobservateur se trouve en haut de la pile et va voir ç en transparence è lôensemble 
des plans activ®s. 
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3. La vue (ç View è) : affiche la portion de lôimage visible en fonction des plans de 
la pile et du zoom et superpose ¨ cette image des symboles graphiques 
correspondants aux objets astronomiques des tables et catalogues charg®s. 

4. Les mesures (ç Measures è) : affiche les param¯tres des objets astronomiques 
s®lectionn®s dans la vue au moyen de la souris (magnitude, parallaxeé) 

 
Activation dôun plan : Lôactivation ou la d®sactivation 
dôun plan se fait en cliquant sur le logo de chaque plan 
de la pile. Il est ®galement possible de modifier la 
transparence de ceux-ci au moyen de la petite r®glette 
en bas de chaque logo. Enfin la permutation des plans 
via la souris (cliquer/glisser/d®poser) permet de changer lôavant-plan afin de faciliter la 
lecture de la vue.  
 
R®glage du zoom : La mani¯re la plus imm®diate dôajuster le coefficient du zoom consiste 
¨ utiliser la roulette de la souris en ayant le pointeur de la souris positionn® ç dans la 
vue è. Si vous ne disposez pas dôune souris ¨ roulette, vous pouvez utiliser la r®glette juste 
au-dessous de la pile. 

 
 
Centrage sur un objet particulier : Le centre de la vue fait 
appara´tre un r®ticule (petite croix de couleur magenta). La 
m®thode la plus simple pour pointer et zoomer sur un objet 
particulier consiste ¨ placer le r®ticule sur lôobjet en question 
(par un simple clic souris), puis ¨ zoomer au moyen de la roulette 
de la souris. La vue va automatiquement se centrer sur lôobjet. 

Consultation des mesures et donn®es originales (6) 

La vue fait appara´tre en superposition de lôimage les objets issus des catalogues et des 
tables ï dans notre exemple Simbad et Gaia. Chacun de ces objets peut °tre s®lectionn® 
au moyen de la souris, soit en cliquant dessus, soit en les englobant dans un rectangle de 
s®lection (cliquer hors de tout objet ï d®placer ï rel©cher). 

 
Les objets s®lectionn®s apparaissent entour®s dôun petit carr® vert. Les mesures qui leur 
sont associ®es sôinscrivent sous forme dôune table dans le panneau des mesures. Certaines 
valeurs apparaissent soulign®es en bleu comme un ç lien Web è . 

  
En cliquant sur un des liens, Aladin ouvrira votre navigateur et affichera des informations 
additionnelles. Le premier lien est g®n®ralement utilis® pour afficher lôenregistrement 
complet original, dans notre exemple lôenregistrement Gaia de la premi¯re source fourni 
par le service de catalogues VizieR. 
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La sauvegarde (7) 

Aladin propose plusieurs options de sauvegardes afin de conserver la vue courante sous 
forme dôune image ou dôun fichier pour une publication scientifique, etc. Par le menu 
ç Fichier => Enregistrer la vue courante => PNG è vous obtiendrez un fichier image 
correspondant ¨ la vue courante facilement utilisable dans la plupart des outils 
bureautiques. 
 
 
Apr¯s cette d®couverte rapide de lôoutil, voyons plus en d®tail les possibilit®s de traitement 
quôoffre Aladin. 

4 Aperu des possibilit®s de traitement 
 
Aladin travaille 
principalement sur 3 
types de donn®es : des 
images, des 
catalogues et des 
surcharges 
graphiques quôil 
visualise dans une ou 
plusieurs ç vues è. 
Pour chacun de ces 
®l®ments, Aladin 
dispose dôune s®rie 
dôoutils. 
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D®finitions au sens dôAladin 

× Une image astronomique repr®sente un champ de vue du ciel. Lôimage 
astronomique est g®n®ralement fournie avec des informations relatives ¨ son origine 
et ¨ sa calibration (position dans le ciel, taille du pixel, type de projection,é). Aladin 
supporte deux types dôimages astronomiques. Celles issues dôun tableau rectangulaire 
de pixels au sens classique dôune image, mais ®galement les images astronomiques 
g®n®r®es dynamiquement 
¨ partir dôun ç relev® 
progressif è ou HiPS pour 
Hierarchical Progressive 
Survey ;  
 
 
      

× Un catalogue astronomique est une table, ou plusieurs tables, dont chaque ligne 
repr®sente des informations sur un objet ou ç source è astronomique (identificateur, 
position dans le ciel, caract®ristiques physiquesé). De mani¯re similaire aux images, 
Aladin supporte non seulement les tables classiques, mais ®galement les tables 
g®n®r®es 
dynamiquement ¨ partir 
dôun HiPS catalogue ;  

 
 

 
× Une collection de donn®es (ç data collection è) est un ensemble homog¯ne de 
donn®es (images, tables, spectres, etc ) regroup®es sous un unique titre et accessible 
de mani¯re homog¯ne ; 
 

× Une couverture repr®sente la r®gion couverte 
par une collection de donn®es. Elle est 
repr®sent®e par un MOC pour Multi-Order 
Coverage map ;  
 
 
 
 

× Une surcharge graphique (ç graphical overlay è) est un ou plusieurs ®l®ments 
graphiques (trait, cercle, polygoneé) auxquels sont associ®es des positions dans le 
ciel ; 

× Une vue (ç view è) est une projection dôune portion dôune image sur laquelle peut 
°tre trac®s des symboles associ®s ¨ chaque source des catalogues et/ou des surcharges 
graphiques ; 

× Les coordonn®es dans le ciel sont classiquement un couple dôangles (RA ï ascension 
droite, DEC ï d®clinaison)3 permettant de se positionner sur la sph¯re c®leste. Aladin 
ne manipule pas la notion de distance ¨ lôobservateur, uniquement la repr®sentation 
sur la sph¯re c®leste. 

 
 

                                                 
3 ou bien ç Longitude è et ç Latitude è suivant le r®f®rentiel spatial utilis®. 
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Nous allons bri¯vement d®crire les diff®rentes op®rations quôAladin offre pour manipuler 
les images, les catalogues, les surcharges graphiques et les vues. 

Op®rations sur les images 

Aladin g¯re plusieurs cat®gories dôimages 
astronomiques : en couleur ou en niveau de gris, en 
pr®visualisation ou en acc¯s aux vraies valeurs des 
pixels, de petite ou grande taille de lôimage, et sôil 
sôagit dôune image classique ou dôun HiPS. Suivant 
la cat®gorie, diff®rentes op®rations seront ou non 
possibles. 
 
Les op®rations les plus courantes sont les 
suivantes : 
× Ajustement de la dynamique des pixels 
(contraste) ; 

× Mesures photom®triques par polygones ou 
cercles ; 

× Op®ration de rotation, et de sym®trie (haut / 
bas, droite / gauche) ; 

× G®n®ration dôimages composites (couleur ¨ 
partir de 2 ou 3 autres images, de mosaµques, de 
cubes, é) ; 

× R®®chantillonnage dôune image en fonction de 
la solution astrom®trique dôune autre image ; 

× Calibration astrom®trique dôune image (par 
param¯tres ou par correspondance sur un 
catalogue ou une autre image) ; 

× Calcul sur les pixels (addition, soustraction, multiplication, division, convolutions, 
normalisation) ; 

× Extraction dôune sous-image ; 
× Etc.  

Op®rations sur les catalogues 

Aladin g¯re deux types de catalogues : les catalogues ç HiPS è, c¨d dont les sources vont 
°tre t®l®charg®es au fur et ¨ mesure en fonction de la taille du champ de vue, ou les tables 
classiques. Suivant la cat®gorie, diff®rentes op®rations seront possibles, notamment : 
× Manipulation des mesures associ®es aux sources (s®lection, filtrage, tri, pointageé.) ; 
× Param®trage de la repr®sentation graphique des sources en fonction des valeurs des 
mesures (ex : cercles proportionnels ¨ la magnitude, fl¯ches de mouvement propre, 
ellipses dôerreuré.) ; 

× Corr®lation des sources de deux 
catalogues ; 

× Traage dôun graphe de nuage de 
points sur deux grandeurs dôun 
catalogue ; 

× Calcul de nouvelles colonnes de 
mesures ; 

× G®n®ration de sous-tables ; 
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 Op®rations sur les surcharges graphiques 

Aladin manipule plusieurs cat®gories de surcharges 
graphiques. Suivant cette cat®gorie diverses op®rations 
sont possibles : 
× Extraction de contours ; 
× Outils graphiques de mesures (photom®tries, 
distances) ; 

× Outil de positionnement de marques (balises) ; 
× Traages ¨ main lev®e ; 
× Surcharges de texte ; 
× Graphes de coupe de lôimage le long de segments 
de droite ou dans la 3¯me dimension dans le cas 
dôun cube. 

× Superposition dôune grille de coordonn®es, ou 
des constellations ; 

× D®placement, rotation.  

Op®rations sur les couvertures 

Aladin manipule les couvertures sous la forme de MOC 
(ç Multi-Order Coverage map è). Il sôagit dôun maillage hi®rarchique HEALPix d®crivant 
la r®gion couverte, permettant dôop®rer des op®rations logiques (unions, intersections, 
etc) de mani¯re extr°mement efficace et rapide.  
Pour obtenir le MOC dôune collection de donn®es, soit celui-ci a ®t® pr®calcul® et il sôagit 
simplement dôy acc®der sous la forme dôun produit d®riv® de la collection, soit Aladin 
peut le g®n®rer depuis la collection elle-m°me, quôil sôagisse dôimages, de source de 
catalogues.  
 

Op®rations sur les vues 

×  Superposition des catalogues, surcharges 
graphiques et ®ventuellement surcharges dôautres 
images par semi transparence ; 

× Zoom et d®placement ; 
× Visualisation de plusieurs vues c¹te ¨ c¹te (2,4,9 ou 
16 vues simultan®es) ; 
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× Synchronisation de vues (m°me ®chelle, m°me orientation) ; 
× G®n®ration de vues ç vignettes è autour dôobjets dôint®r°t ; 
× Visualisation plein ®cran.  
 
 
 
Ces diff®rentes op®rations sont r®alisables au moyen dôune interface graphique classique. 
Comme habituellement dans ce type de logiciel, plusieurs alternatives sont 
propos®es r®pondant aux diff®rentes habitudes de travail : 

1. la barre de menu en haut de la fen°tre ; 
2. les barres dôoutils (listes de boutons ¨ cliquer) ; 
3. des menus contextuels accessibles par clic droit ou CTRL clic (Mac) ; 
4. des raccourcis clavier (combinaison de touches). 

 
A noter : il est ®galement possible de r®aliser ces op®rations par des commandes scripts 
qui sont d®crites ̈ la fin de ce manuel (cf. 7.1) 
 
 
Nous allons d®couvrir plus en d®tails les diff®rents ®l®ments qui composent cette interface 
graphique, leurs modes de fonctionnement, etc. 
 

5 Lôinterface graphique dans le d®tail 
 
Aladin offre une interface graphique riche et sophistiqu®e permettant de r®aliser en 
quelques clics la plupart des fonctions de bases. La fen°tre principale concentre 
lôensemble des fonctions pour la s®lection et la visualisation des donn®es : 
× Lôarbre des collections des collections de donn®es ; 
× La ou les vues ; 
× La pile ; 
× Le panneau des mesures. 
 
Plusieurs autres fen°tres permettent divers contr¹les, dont les principaux sont : 
× Le contr¹le de la dynamique des pixels (contraste) ; 
× Lôextraction de contours ; 
× Lô®dition des filtres appliqu®s sur les catalogues ; 
× Le calcul des corr®lations entre catalogues ; 
× Le calcul et lôajout de nouvelles colonnes sur les catalogues ; 
× Le contr¹le de la calibration astrom®trique ; 
× Le contr¹le du r®®chantillonnage dôimages ; 
× Les op®rations arithm®tiques sur les images ; 
× La g®n®ration de HiPS (relev®s progressifs) ; 
× La g®n®ration de MOC (r®gions de couverture) ; 
× Les sauvegardes ; 
× La gestion des pr®f®rences de lôutilisateur (configuration) ; 
× La console de commandes pour lôutilisation du mode script. 
 
Nous allons maintenant passer en revue les diff®rents ®l®ments de lôinterface, pr®senter 
leur r¹le, leurs interactionsé 
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5.1 La fen°tre principale 
Aladin regroupe dans une unique fen°tre la plupart des ®l®ments n®cessaires ¨ la 
s®lection, la visualisation et ¨ lôexploitation des donn®es. Elle int¯gre une barre de menu, 
un arbre des collections des donn®es sur la gauche (ç data discovery tree è) et son syst¯me 
de filtrage (ç Filter è), un bandeau de commande, des barres de boutons (ç toolbox è) et 
des r®glettes dôajustement (ç sliders è), au centre le panneau principal des vues 
(ç views è), la pile ̈ droite (ç stack è) surmont® dôune zone dôinformation, un panneau en 
bas pour les mesures (ç measures è) et un panneau multi-usage en bas ¨ droite 
(ç Graph è). 
 

 
 
Astuce : Les proportions relatives des diff®rents ®l®ments peut °tre modifi®es au moyen 
de la souris lorsquôelle est situ®e ¨ la fronti¯re des diff®rents panneaux. Lorsque le curseur 
affiche le symbole associ® au changement de proportion, cliquez/d®placez/rel©chez pour 
modifier les tailles respectives des panneaux. Ces proportions seront reproduites dôune 
session ¨ lôautre. 

Visite guid®e 

Menu :  Aide => Visite guid®e dôAladiné 
Raccourci :  F1 

 
Pour aider ¨ la d®couverte de la fen°tre principale, Aladin vous sugg¯re une ç visite 
guid®e è que vous trouverez dans le menu ç Aide è. Une fois la fonction activ®e, utilisez 
votre souris et survolez les diff®rents ®l®ments de la fen°tre principale pour faire 
appara´tre une description du composant point®. 
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5.1.1 Lôarbre des collections 

Lôarbre des collections des donn®es (ç Discovery Data Tree è) permet la d®couverte, la 
visualisation, lôexploration le filtrage et enfin le chargement de lôensemble des collections 
des donn®es disponibles et compatibles avec Aladin. Ainsi, cet arbre contient la 
description de plusieurs dizaines de milliers de collections issues des diff®rentes agences 
et archives astronomiques, centres de donn®es ï et en premier lieu le Centre de Donn®es 
astronomiques de Strasbourg ï de projets de recherche, etc. Ceci repr®sente la quasi-
totalit® des donn®es astronomiques publiques disponibles via Internet. 
 

La structuration de cet arbre est dynamique. Elle est 
fonction des donn®es disponibles et de la responsabilit® 
®ditoriale du Centre de Donn®es de Strasbourg, 
notamment pour lôordonnancement de ses diverses 
branches. Actuellement, le premier niveau de branches 
se subdivise en 3 cat®gories : en jaune les collections 
retenues et tri®es par le CDS, en rouge celles qui posent 
des soucis dôacc¯s ou de contenu, et enfin en bleu toutes 
les autres collections.  
Les branches jaunes sont hi®rarchis®es par le CDS selon 
trois crit¯res : 1 - par types de donn®es : ç Image è, 
ç Catalog è, ç Cube è, 2 ï par serveurs sp®cifiques tr¯s 
utilis®s : ç Data base è, et 3 ï destin® ¨ la vulgarisation : 
ç Outreach è. Chaque collection au sein des branches 
jaunes nôapparait g®n®ralement quôune seule fois selon 
la s®lection du CDS. 
Les branches bleues reprennent la subdivision par type 
de donn®es, puis par serveurs dôorigines. Une m°me 
collection (ou similaire) peut appara´tre plusieurs fois 
car fournie par plusieurs centre de donn®es 
simultan®ment.  A lôutilisateur de v®rifier et de choisir 
la meilleure origine suivant son besoin. 
 
Lôouverture ou la fermeture des branches sôeffectue par 

le petit triangle sur la gauche de chaque ligne. Celui-ci op¯re sur un seul niveau de 
profondeur contrairement ¨ lôaction sur lôic¹ne situ® en dessous de lôarbre qui d®ploiera 
ou repliera la branche concern®e dans la totalit® de sa profondeur .  

Acc¯s rapide 

Le menu principal ç Fichiers è permet dôouvrir et dôacc®der 
directement ¨ certaines branches sp®cifiques de lôarbre des 
collections. Ce menu offre ®galement lôacc¯s au m®canisme 
de filtrage de cet arbre. 

Filtrage de lôarbre 

La m®thode la plus efficace pour retrouver une collection particuli¯re consiste ¨ filtrer 
lôarbre des collections, soit par un mot cl®, soit par des contraintes plus complexes prenant 
en compte les diverses propri®t®s connues pour cette collection. 
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Le petit formulaire situ® sous lôarbre permet 
dôactiver ces fonctions de filtrage. Deux niveaux de 
filtrage peuvent °tre utilis®s. Le plus simple 
consiste ¨ saisir un mot cl® dans le champ ç s®lect. è. Lôarbre fera d®sormais uniquement 

appara´tre les collections correspondantes au mot cl® 
saisi. Le nombre de ces collections pour chaque 
branche sôaffiche sur la droite de chaque ligne, et la 
totalit® des collections retenues apparait au-dessus de 
lôarbre.  
 

Pour r®aliser un filtrage plus pouss®, il est n®cessaire 
de cr®er une ç r¯gle de filtrage d®di®e è au moyen de 

lôic¹ne situ® ¨ droite du formulaire . Ces r¯gles 
pourront °tre sauvegard®es et r®utilis®es dôune session 
¨ lôautre au moyen de la liste d®roulante qui suit le 
champ ç dans è du formulaire. La cr®ation de ces 
r¯gles de filtrage est d®crite en d®tail dans la section 
5.4 - Le filtrage de lôarbre .  
 
Lôic¹ne ç filtre è en bas ¨ droite est de couleur verte lorsquôune r¯gle de filtrage est active. 
Un clic sur cette ic¹ne supprime son action et restitue lôarbre dans son ®tat 
original.  

La fen°tre dôacc¯s (ç Access window è) 

La s®lection dôune feuille de lôarbre au moyen de la souris permet de d®signer une 
collection particuli¯re. Apparait alors en regard la ç fen°tre dôacc¯s è de la collection 
retenue. Celui-ci fournit un bref descriptif (titre, description, propri®t®s de couvertures, 
volumes, é) ainsi que lôensemble des diff®rents moyens dôacc¯s ¨ cette collection et ¨ ses 
produits d®riv®s tels quôune carte de densit®, ou une couverture spatiale (MOC).  

 
 
Note : Le survol par la souris dôune autre entr®e dans lôarbre fera dynamiquement ®voluer 
le contenu de la fen°tre et sa position sur lô®cran pour rester en regard ¨ droite. Si vous 
souhaitez temporairement suspendre ce comportement afin de pouvoir conserver le 
contenu et d®terminer manuellement sa position, cliquez sur lôic¹ne ç ®pinglette è en bas 

¨ droite. 
 
Raccourci : Le mode dôacc̄s le plus logiquement utilis® ®tant d®j¨ pr®-coch® côest celui-ci 
qui sera choisi en cas de double-clic direct sur la feuille de lôarbre. 
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Certains modes dôacc¯s n®cessitent des informations suppl®mentaires pour pouvoir 
charger les donn®es. Ce peut °tre la d®signation du champ de vue (ç par c¹ne è), la 
s®lection dôune r®gion particuli¯re ou dôun MOC sp®cifique (ç par r®gion ou MOC è), la 
pr®-s®lection dôune autre table (ç par Xmatch CDS è), voire la saisie de crit¯res particuliers 
(ç par crit¯res è ou ç custom è).  La boite de saisie qui apparait lorsque la coche ç par c¹ne è 
est s®lectionn®e permet notamment de d®signer le champ de vue concern® en indiquant 
lôobjet astronomique (ou la coordonn®e long/lat), ainsi que le rayon du c¹ne 
dôinterrogation. Par d®faut cette boite 
reprend le c¹ne couvrant le champ de vue 
courant. Il est cependant possible de 
modifier ce d®faut, soit en saisissant 
directement au clavier la cible et le rayon 

souhait®s, soit en utilisant lôic¹ne ç cible è . Vous pourrez ainsi d®signer directement 
dans la vue au moyen de la souris (cliquer/glisser) le cercle de la requ°te (cf. 5.2.1).  
 
Note : Certains param¯tres sont pr®d®finis de mani¯re permanente, mais peuvent °tre 

modifi®s temporairement pour la session Aladin en cours via lôic¹ne  . 
 
Lors dôune d®signation multiple dans lôarbre des collections, soit en s®lectionnant 
plusieurs feuilles (touche CTRL et/ou MAJ activ®e), soit en s®lectionnant une ou plusieurs 
branches, le formulaire pr®sente les modes dôacc¯s et produits d®riv®s collectifs pour les 
collections d®sign®es. Il peut °tre par exemple possible de demander lôunion ou 
lôintersection des couvertures spatiales des collections s®lectionn®es. 

 
 

Rep®rage des collections pr®sentent dans le champ de vue 

Le chargement de donn®es active la vue 
dôAladin et entraine de ce fait la 
coloration automatique de certaines 
feuilles et branches de lôarbre en vert ou 
en orange. Ce code de couleur indique 
quelles sont les collections de lôarbre qui 
disposent (couleur verte) ou non 
(couleur orange) de donn®es dans le 
champ de vue courant.  

Lôactivation de lôic¹ne ç vue è  en 
dessous de lôarbre permet de cacher 
temporairement les collections qui ne 
disposent pas de donn®es dans le champ 
de vue (couleur orange). La modification 
du champ de vue en zoomant ou en se d®plaant ̈  une autre position se r®percutera au 
bout dôune ou deux secondes sur lôarbre.  
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Note technique : Cette fonctionnalit® sôappuie sur la disponibilit® dôune description de la 
couverture spatiale de chaque collection sous la forme dôun MOC. Celle-ci nôest 
malheureusement pas toujours existante. Les collections nôen disposant pas appara´tront 
toujours en couleur blanche et ne pourront °tre filtr®es 
spatialement. Un petit symbole dôalerte vous y rendra attentif. 
  
Pour pallier ce probl¯me, Aladin peut g®n®rer temporairement et uniquement sur le 
champ de vue courant les MOC manquants au moyen de la petite ic¹ne ç scan è en 
dessous de lôarbre, et ceci apr¯s avoir s®lectionner les collections concern®es. Cette 
op®ration est lourde car elle interroge r®ellement les serveurs de ces collections. Elle ne 
peut donc °tre utilis®e que sur un nombre limit® de collections et sur un champ de vue 
relativement petit. 

5.1.2 La pile 

La pile (ç stack è) repr®sente lôensemble des 
donn®es charg®es en m®moire et susceptibles dô°tre 
affich®es dans une vue. La pile est structur®e comme 
un ensemble de ç plans è, nomm®s, et superpos®s 
les uns au-dessus des autres. Lôutilisateur les observe 
depuis le haut, en transparence. 

Types de plan 

Les plans peuvent °tre de diff®rents types suivant la nature des donn®es quôils 
contiennent. Ils sont rep®r®s par diff®rents logos sp®cifiques (cf. 8.1). Le survol ¨ la souris 
du logo ou du nom du plan entraine lôaffichage dôinformation d®crivant le plan dans la 
zone libre au-dessus de la pile. Simultan®ment, sôil sôagit dôune image classique, le champ 
de vue correspondant peut sôafficher temporairement en superposition de la vue courante. 

Pile et vue associ®e 

Dans le cas le plus simple, la pile ne contient quôune image avec quelques plans catalogues 
et/ou surcharges graphiques centr®s sur la m°me zone du ciel. Il est alors possible de cr®er 
une vue affichant lôimage et les symboles graphiques en superposition. 
 
Pour cr®er une vue pour un plan, il y a deux m®thodes : 
× Soit en cliquant sur la coche  ̈ gauche du logo du plan ; 
× Soit en ç cliquant/glissant/d®posant è le logo du plan depuis la pile vers la vue. 
 

Lôactivation dôun autre plan dans la m°me vue se fait en cliquant sur son logo . La 
proportion de gris® dans le logo indique le niveau de semi-transparence. Lorsque le logo 
est totalement gris®, le plan est totalement activ®. 
 
Astuce : Il est possible de cr®er une vue uniquement bas®e sur un plan - catalogue, sans 
image de fond. Pour cela vous devez utiliser la m®thode de cr®ation de la vue par 
ç cliquer/glisser/d®poser è d®crite ci-dessus. 
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Un autre plan image du m°me champ pourra °tre ins®r® dans la pile afin de comparer ces 
deux images, soit par semi transparence (voir section correspondante), soit 
alternativement en cliquant sur la coche de lôune puis lôautre image, soit encore en cr®ant 
un plan composite (fausses couleurs ou plans alternants (blink)). 

      
 
Il est ®galement possible de charger simultan®ment dans la pile des plans images et/ou 
catalogues ne concernant pas la m°me position dans le ciel. La visualisation des deux 
zones du ciel pourra se faire soit alternativement en activant lôun puis lôautre des plans 
images concern®s, ou simultan®ment en utilisant plusieurs vues affich®es c¹te ¨ c¹te 
(cf. 5.1.3). 

Structuration hi®rarchique 

Afin de faciliter lôorganisation de la pile, il peut °tre souhaitable de regrouper certains 
plans au sein dôun dossier, voire dôun sous-dossier.  La cr®ation dôun dossier se fait soit 
par le menu principal ç Edition è, soit en utilisant le menu contextuel de la pile (clic droit 
ou CTRL clic). 

Menu contextuel 

La pile dispose dôun menu contextuel accessible en 
utilisant le bouton droit (resp. Pomme+clic pour Mac).  Ce 
menu regroupe lôensemble des fonctions sp®cifiques ¨ la 
manipulation des plans, par exemple leur suppression, ou 
encore lôaffichage de leurs propri®t®s.  

S®lection 

La s®lection dôun plan dans la pile se fait en cliquant sur 
son nom - et non pas sur son logo (activation du plan). Le 
plan s®lectionn® appara´t avec un fond bleut®. Il est 
possible de s®lectionner plusieurs plans simultan®ment 
en maintenant la touche Ctrl appuy®e, ou Maj sôil sôagit 
dôun groupe de plans cons®cutifs. Certains ®l®ments du 
menu principal, ou du menu contextuel, ainsi que les 
boutons de la barre dôoutils seront activ®s ou au contraire inhib®s en fonction de la nature 
du ou des plans s®lectionn®s. Par exemple sôil sôagit dôun plan image, le bouton ç contour è 
sera activ®. 



  19 

Propri®t®s 

Bouton :  prop.   
Menu :  Edition > Propri®t®s 
Raccourci :  Ctrl + Entr®e 
Script :  seté, status é 
 
 Lôaffichage des ç propri®t®s è dôun plan se fait soit 
par le bouton ç prop. è, soit par le menu principal 
ç Edition => Propri®t®s è soit encore par le menu 
contextuel de la pile (clic droit ou CTRL clic). La 
fen°tre qui sôouvre pr®sente ¨ la fois les propri®t®s 
g®n®riques : nom du plan, origine des donn®esé 
mais ®galement les propri®t®s sp®cifiques ¨ la nature 
du plan. Cette fen°tre permet ®galement de modifier 
certaines de ces propri®t®s. Par exemple il sera 

possible de changer le symbole graphique utilis® pour tracer les sources dôun catalogue ou 
encore dôajuster lôangle de rotation dôun champ de vue instrumental. La fen°tre des 
propri®t®s permet ®galement de visualiser, voire de recopier, lôadresse Web utilis®e par 
Aladin pour obtenir les donn®es. 

Contr¹le de la transparence 

Certains plans peuvent °tre affich®s en semi transparence sur lôimage de fond. Ce peut 
°tre un plan catalogue ou qui contient un champ instrumental (ç FoV è) ou encore un plan 
çimageè au-dessus dôune autre image. Lorsque cela est possible, le logo du plan en 
question est muni dôune petite languette. Celle-ci peut °tre tir®e ¨ droite pour augmenter 
le niveau dôopacit® du plan, ou au contraire tir®e ¨ gauche pour la diminuer. 

  
Astuce : Afin de disposer dôune r®glette plus large, le niveau de transparence peut 
®galement °tre contr¹l® soit par la r®glette ç opac. è situ®e sous la pile, soit directement 
dans celle pr®sent®e dans la fen°tre des propri®t®s. 
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Diverses astuces 

× En bas ¨ droite de la vue, une ic¹ne symbolise lôîil de lôobservateur . Cet ®l®ment 
peut °tre cliqu® afin de cacher dôun seul clic tous les plans graphiques et nôafficher que 
lôimage de fond. Un deuxi¯me clic sur lôîil r®tablira la configuration pr®c®dente. 

× Un plan catalogue sur le haut de la pile sera par d®faut projet® syst®matiquement sur 
toutes les images de m°me champ situ®es en dessous de lui. Dans le cas du multivue 
(voir section suivante) il peut °tre int®ressant de restreindre la projection dôun plan 
catalogue ¨ une image particuli¯re. 
Pour cela il suffit de placer dans un 
m°me ç dossier è le catalogue et 
lôimage concern®e. Puis via les 
ç propri®t®s è associ®es au 
ç dossier è, s®lectionner ç port®e : 

locale è : le dossier appara´t alors 
comme une enveloppe ferm®e et les 
catalogues qui sôy trouvent ne sont 
plus trac®s sur les autres images. 

 
  

5.1.3 Les r®glettes de contr¹le 

Sous la pile se trouve une s®rie de r®glettes. Elles 
permettent divers contr¹les : 
× J2000 : Ajustement de lô®poque de la vue. Si 
les sources du plan s®lectionn® disposent de 
mesures de mouvement propre, les objets 
seront visualis®s ¨ lôann®e indiqu®e. Par 
d®faut côest lôann®e de lôimage courante si elle est connue, qui est prise, sinon lôann®e 
2000. Un clic sur le titre de la r®glette le r®initialise ¨ sa valeur originale ; 

× Taille : modifie le facteur ¨ appliquer ¨ la taille des surcharges graphiques des plans 
s®lectionn®s ; 

× Dens. : Modification de la densit®. Dans le cas dôun plan HiPS catalogue, lôaction de 
cette r®glette changera temporairement lôordre HiPS4 s®lectionn® pour la taille de la 
vue, et de ce fait, modifiera la densit® des sources qui apparaissent dans la vue. Dans 
le cas dôun plan de couverture, le changement de densit® modifie lôordre maximal 
dôaffichage du MOC utilis® pour visualiser cette couverture. 

× Cube : Choix de lôimage courante dôun cube. Dans le cas dôune s®lection dôun plan 
cube, ou HiPS cube, lôaction de cette r®glette permet dôajuster la ç tranche è du cube 
¨ afficher dans la vue ; 

× Opac. : Modification de lôopacit®. Lorsquôun plan est visualis® en superposition dôun 
autre plan, cette r®glette agit sur le niveau de transparence du premier plan. Cette 
fonction est ®galement possible via la petite r®glette directement pr®sente sous le logo 
de chaque plan dans la pile ; 

× Zoom : Modification du facteur de zoom de la vue.  
 
                                                 
4 Dans ce contexte, lôordre dôun HiPS ou dôun MOC repr®sente le niveau de pr®cision utilis® pour lôaffichage (cf. 

6.2). Il sôagit de la surface du losange HEALPix associ® ¨ cet ordre. 










































































































































































